SUMARIO

Reglas Opcionales: reglas alternativas para
la defensa en combate.

Resolviendo Dudas: dos dudas que han
generado debate en el foro.

Ambientacion: un nuevo objeto mdgico que
incluir en tus partidas de G&6.

Ismere: una nueva leyenda para Ismere.
Ultima Thule

REGLAS OPCIONALES

Nuestras reglas opcionales de hoy estdn
dedicadas al combate. Una de las
limitaciones que nos encontramos en G&G es
que todo el combate se encuentra ligado a
una sola habilidad, de forma que, o se
combate bien o no. Combatir bien, ademds no
sélo implica atacar bien, si no también
disparar bien y lo que nos atafle hoy:
defenderse bien.

¢Puede un personaje con una puntuacién baja
de combate defenderse bien? {puede un
personaje con poca armadura utilizar otros
recursos para evitar sufrir dafio en una
refriega? Vamos a ver algunas posibilidades.

Defenderse en combate, esquiva:

Imaginemos un personaje dgil que utiliza
saltos, piruetas y diferentes tipos de
acrobacias para defenderse de los ataques
del enemigo, mientras ataca asestando
golpes mds certeros que contundentes. Este
tipo de personaje podria ser un ladronzuelo
o el principe de "Prince of Persia”.

Cuando un personaje con este perfil entra en
combate se encuentra en seria desventaja
frente a otros luchadores que portan
gruesas armaduras y robustos escudos.

Para poder conseguir un personaje que base
su forma de combatir (o quizds sélo
defenderse) en la agilidad, presentamos la
regla Esquivar.

Un personaje puede utilizar su Agilidad en
lugar de su habilidad de Combate para
defenderse. Ademds puede desviar hasta 3
puntos de su puntuacién de Combate para
afadirlos a la esquiva, pero esa cantidad de
puntos se restard del ataque del personaje
en ese turno.

Ademds los modificadores de la armadura y
escudo que lleve, en lugar de aumentar la
defensa la disminuirdn (una armadura
entorpece el movimiento).
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Por supuesto, un personaje no serd capaz de
esquivar si no puede moverse o si es
sorprendido.

Ejemplo:

Raton es un ladron que se ha metido en un
buen lio, ha enfadado a un maton al que ha
intentado sustraer (sin éxito) su bolsa de
monedas de oro. E/ maton ha decidido
propinarle una buena paliza como castigo
pero Raton no estd muy de acuerdo con ello.

Raton no es muy buen luchador y lo sabe
(Combate 3) pero si es muy dgil (Agilidad 7),
por lo que confia en su agilidad mds que en su
pericia en combate para salir de esta. De
esta forma Ratdn podrd defenderse con 7
(Agilidad)+1d8 y ahadir hasta un +3 (de su
habilidad Combate) a la tirada.

Ademds si Raton llevase una armadura de
cuero tendria un penalizador de -1 a la
tirada.

S/ Raton intenta atacar al maton ese turno,
no podrd usar los puntos de Combate
desviados a la esquiva.




Defenderse en combate, magia:

Un personaje capaz de lanzar magia puede,
gastando un hechizo, defenderse con la
habilidad magia en lugar de la habilidad
combate.

RESOLVIENDO DUDAS

PREGUNTA: ¢Dos  personajes  con
puntuaciones idénticas son exactamente
iguales?

No, aunque en cuanto a estadisticas, sean
iguales, lo que los distingue es su forma de
comportarse, el roleo que les aporten los
jugadores que los llevan. Ademds, no hay que
olvidar que el combate también tiene mucho
de roleplay.

Ejemplo:
Personaje Paladin:

*  Enemigo caido: [Piedad, soy el
conde de Pikolin!

¢ Paladin: Podéis ser noble, pero
vuestros actos no lo son. iSeréis
llevado ante la justicia, por todos
los dioses!

Personaje Mercenario:

*  Enemigo caido: [Piedad, soy el
conde de Pikolin!

s Mercenario: iLa fortuna me sonrie!
cConocéis a alguien que pague
vuestro rescate?

PREGUNTA: <¢con que atributo se
resuelven las tiradas de percepcion?

La tirada de percepcién es cambiante segin
la situacion. A continuacion exponemos
algunos ejemplos en los que se usan
diferentes atributos o habilidades:

¢ Un escriba leyendo un libro debe
tirar percepcion por si se da
cuenta que el pdrrafo leido al revés
tiene un  significado  oculto
(Conocimientos).

¢ Un personaje debe tirar por si
detecta si le estdn emboscando
(Combate, en el fondo un buen
combatiente sabe si un sitio es
bueno o no para que le tiendan una
emboscada).

¢ Un mago, debe ftirar para detectar
si hay un conjuro en una puerta
(Magia).
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¢ Un saqueador de tumbas tiene que
detectar si hay una trampa en un
cofre (Latrocinio).

¢+ Un soldado de la milicia de una
ciudad estd buscando en un
mercado alguien con una pinta
sospechosa (Porte)

¢ Un matén de un bar tiene que tirar
para darse cuenta que un
ladronzuelo le ha quitado la bolsa
(Latrocinio)

AMBIENTACION: OBJETO MAGICO

Lentes de Obtamar:

Son unos lentes (una especie de gafas)
creados por el ancestral 'y ya
desaparecido Mago Obtamar. Obtamar era
un erudito, un sabio dedicado al estudio y a
la recuperacién de los conocimientos de
antiguas civilizaciones ya perdidas 'y
olvidadas. Asi que us6 su magia para
ayudarse en sus estudios. Aquel que mire a
través de estos lentes tendrd una visién mds
clara de la magia y podrd leer y comprender
cualquier texto, mdgico o no.



Estos lentes son muy codiciados y estar en
posesion de ellos hard que el personaje sea
perseguido por aquellos que los buscan. De
hecho se rumorea que el mismisimo Marlehk
el Oscuro, ha enviado a algunos de sus
agentes mds peligrosos para encontrarlos.

Propiedades: Los lentes dan un bono de +1 las
habilidades Conocimientos y/o Magia cuando
se trata de escudrifiar o leer. Ademds
cualquier texto que se lea con los lentes
puestos se volverd comprensible para el
lector, como si estuviera escrito en su propio
idioma.

ISMERE

Leyendas de Ismere, Ultima Thule:

Hacia ya tres semanas que viajdbamos hacia
el este, y mds de una que dejamos de divisar
las costas de la isla de Tile, el dltimo pedazo
de tierra que hacia de frontera entre los
mares conocidos y el Océano Infinito, ningun
navio que se habia adentrado en estas aguas
habia regresado jamds.

Fyrian, nuestro capitdn se encontraba en la
proa del navio y parecia desafiar al viento,
las estrellas y el océano. Sus ojos pasaban

del horizonte a un antiguo retazo de cuero
que sujetaba, desplegado, firmemente entre
sus manos, y en el que difuminado se podia
ver algo remotamente parecido a un mapa.

Cuando me acerqué me contestd sin volverse,
como si tuviese miedo de perderse algo gue
iba a aparecer en el horizonte.

- Se lo gue me vas a decir viejo amigo, que
regresemos ya, que hemos llegado mds
lejos que nadie, que tu espiritu, tus
esencias, te hacen temblar como si te
implorasen que regreses... lo s€, yo siento
exactamente lo mismo. Pero no vamos a
ceder (djjo mientras se volvia hacia a
mi), este es nuestro destino, llegar lejos,
viajar mds alld del horizonte helado,
somos Gastfyr..

- Capitanllll - lo interrumpio el grito de un
marinero, mire! el agual

No podlia dar crédito a lo que estaban viendo
mis ojos, el agua era plateada, era como
navegar por un mar de metal liguido.

Los ves viejo amigo? Lo ves? Estamos cerca...
- Cerca de que? A donde nos dirigimos?

- A Jos confines del mundo, a Ultima
Thule...

Julio 2010

El pergamino del goblin Vol.1

Mini ezine para 6&G. Por Kiernan Faren

Ultima Thule es una leyenda en Ismere, un
cuento que los ancianos Gastfyr cuentan a
Sus hietos.

Cuenta la leyenda que mds alld de las
fronteras del mundo conocido, hay otra
extensién de tierra, una en la que el invierno
eterno que azota Ismere aun no ha llegado.

Ninguno de los navios que se han adentrado
en el Océano Infinito intentando alcanzar
sus costas ha regresado por lo que nadie ha
podido contar lo que hay alli.

Sin embargo hay rumores de la existencia de
un antiguo mapa dibujado sobre un retazo de
cuero, que muestra un camino a través del
Océano Infinito. El pergamino tiene muchos
simbolos escritos en un idioma tan antiguo
que nadie puede traducir, sélo una anotacion
puede leerse: "cuando el mar se convierta en
plata.."

Sobra decir que este mapa, en caso de
existir tendria un valor incalculable, y no son
poco los Gastfyr que ansian hacerse con él.

Contacto:
kiernanfaren@gmail .com

Unete a la comunidad:
http://www.rolgratis.com/qyq/foros/




