
SHADOW MIRROR Ficha de PJ - i

I Pnformación ersonal

Cultura

Origen

Género

Raza

Personaje

Jugador

Ocupación

Profesión

Deidades

Alineamiento

EdadDescrip. y Aspecto Físico

A Pctitud y sicología

Lemas Estímulos Superados

Estímulos No Superados

Traumas

Trasfondo

Anécdotas Justas

Anécdotas Injustas

Armas

Arma

Bolsa/Erarios

Distancia Daño Salvación CON CAP Proyec. Propiedades

Corazas

Coraza Piezas Salvación CON CAP PropiedadesSIC

C T Bd Bi Pd Pi

C T Bd Bi Pd Pi

C T Bd Bi Pd Pi

Inventario

Objeto Objeto/Cualidad

El Secreto

La Obligación



Ficha de PJ - i

I Pnformación ersonal

b

A Pctitud y sicología

Lemas Estímulos Superados

Traumas

Trasfondo

Anécdotas Justas

Anécdotas Injustas

Inventario

Objeto Objeto/Cualidad

El Secreto

La Obligación

Cultura

Origen

Género

Raza

Personaje

Jugador

Ocupación

Profesión

Deidades

Alineamiento

Edad

Bolsa/Erarios

SHADOW MIRROR

Estímulos No Superados

Armas

Arma Distancia Daño Salvación CON CAP Proyec. Propiedades

Corazas

Coraza Piezas Salvación CON CAP PropiedadesSIC

C T Bd Bi Pd Pi

C T Bd Bi Pd Pi

C T Bd Bi Pd Pi



SHADOW MIRROR Ficha de PJ - ii

C Garacterísticas enerales

PXAGI Mod

PXMAN Mod

PXCOM Mod

PXPER Mod

PXCO Mod

PXSUB Mod

H Gabilidades enerales

H Dabilidades y ones

H Cabilidades de ombate

Habilidad / Don CL ESP. A/A VA DEP.

e e
e e
e e
e e
e e
e e
e e
e e
e e
e e
e e
e e
e e
e e
e e

Técnica Marcial CANA/A VC

H Cabilidades omunes

AGILIDAD

aee

aee

aee
aee

aee
aee
aee

Atrapar

Correr
Equilibrio

Montar
Acrobacias

Bailar

Contorsiona.

Escalar

Nadar
RemarCaer
Rodar
Saltar

aee

aee

aee
aeeaee

aee

Cantar
Empatía

Intimidar
Oratoria

Negociar
Actuar
Asustar

Interrogar

Mentir

Narrar

Seducir

O. Informa.

aee

aee
aee aee

aee

aee
aee

aee
aee aee

aee

aee

COMUNIACIÓN

CONOCIMIENTO

aee
aee

aee

aee

aee

aee

aee

aee
aee

Animal

Vegetal

Humano

MineralEscribir

I. Propiedad
Idiomas

Tasar Obje.

MitologíaEstrategia

Ocultismo
Historia

Ingeniería
Len. Signos

Protocolo
Sobrenatu.

Venenos

Náutica

Mecánica

Medicina

Folclore Mundo

aee
aee

aee

aee

aee

aee

aee

aee

aee

aee

aee

aee

aee

MANIPULACIÓN

Crear

Tocar Ins.

Usar Objeto

Cocinar

Desollar

Pintar

Registrar

Trilero
F.Cerraduras

Uso Cuerdas

Falsificar

Hurtar

Crear Instru.
P. Auxilios

Forjar

Cetrería Pastorear

Crear Medi.
Torturar
Trampear

aee

aee
aee

aee
aee
aee

aee
aee

aee
aee

aee

aee
aee

aee
aee
aee

aee
aee

aee
aee

PERCEPCIÓN

Escuchar
Gustar

Oler

Orientar
Otear

Tocar
Reflejos

Buscar

Rastrear
Leer Labios aee

aee
aee

aee

aee
aee

aee
aee

aee

aee

SUBTERFUGIO

SigiloDisfrazarse
Ocul. ObjetoCamuflarse

Esconderse
aee
aee

aee

aee
aee

/ /

1 2 3 4 5 6 7 8
11 12 13 14 15 16 17 18
21 22 23 24 25 26 27 28
31 32 33 34 35 36 37 38
41 42 43 44 45 46 47 48

9 10

19 20

29 30

39 40

49 50

C Maracterísticas ixtas

Puntos de Vida (PV)

A/A CAP

MManaMDaño

/

PC PCOR

PX Mod

PX Mod

PX Mod

PX Mod

PX Mod

PX Mod

PX Mod

PX Mod

CAR

POD

CON

FU IN

DES

VAL

INT



SHADOW MIRROR Ficha de PJ - iii

L Iista de nvocaciones

•

•

•

Invocación POD Ritual Dura.Tipo A/AVA Tiempo Amalgamas
•

•

•

•

•

Invocación POD Ritual Dura.Tipo A/AVA Tiempo Amalgamas
•

•

•

•

•

Invocación POD Ritual Dura.Tipo A/AVA Tiempo Amalgamas
•

•

•

•

•

Invocación POD Ritual Dura.Tipo A/AVA Tiempo Amalgamas
•

•

•


